Adel verpflichtet
Regelüberblick

1. Ortswahl

Auktionshaus: Sammelkarten kaufen
Schloß: Ausstellung machen (kann Spielfigur vorwärts bringen)

2. Aktionswahl

Auktionshaus: Scheck oder Dieb

Schloß: Ausstellung, Dieb oder Detektiv

Bei 1. u. 2. Karten verdeckt ausspielen,gleichzeitig umdrehen

3. Aktionen, zuerst immer im

Auktionshaus:

Scheck:
höchster Scheck gewinnt, aufs Kasssenfeld, übrige Schecks zurück

Dieb:
klaut soeben eingezahlten Scheck (nicht, wenn nichts eingezahlt wurde)

mehrere Diebe gehen ALLE leer aus.


Schloß:
Ausstellung: mindestens DREI zusammengehörige Karten (Serienbuchstaben), verdeckt ziehen. Ausstellung mit meisten Karten gewinnt, bei gleicher Anzahl die mit ältestem Objekt.

Feld der ersten Figur bestimmt Vorrücken. Wertvollste Ausstellung obere Zahl, zweitwertvollste untere Zahl.

Dieb:
entwendet aus jeder Ausstellung eine Karte seiner Wahl. Höhere Zahl (= „Berufserfahrung“) zuerst.

Detektiv:
alle Detektive bringen jeweils alle Diebe ins Gefängnis:
Jeweils in Zelle Nr. 1 (andere rücken weiter) niedrigere Ziffer zuerst. Dieb kommt heraus, wenn er über die der Spieleranzahl entsprechende Zelle hinaus geschoben wird.

Spieler mit erfolgreichem Detektiv ziehen um so viele Felder vorwärts, wie es ihrer momentanen Position entspricht.

Ende:
sobald erster Spieler im Club ist, alle decken ihre wertvollste Sammlung auf. 


Spieler mit wertvollster Sammlung rückt 8 Felder vor, der mit zweitwertvollster 4 Felder.

Wer am weitesten vorne ist, hat gewonnen.

